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SEEK & DESTROY 


A Vis:on Software gome, 

Ceded uy Paul Andrews 
Graphics and design by Rod Smilh. 

Music and sound by Blcire Zuppicich. 

Manual for Mind scope b y Richard Hewison, 

Packaging by Oil Duncan. 

Produced forMindscapc by Steve Whittle. 

Okay, listen up! I'm only going to brief you people 
once so pay attention I 

Youf mission ■ lake coil Ira! of ihe Apache helicopter and fly into enemy territory. 
Take out the designated largels end relurn to home base. Your missions will bs 
varied. Some map involve rescue attempts. They should all be completed with 
surgical precision. Hiere is no margin for error and the slightest hesitation wil 
prove Fatal I don't need to remind you. lhat each mission briefing is highly 
dassitied and top secret. Nov/ gel lo ill 
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LOADING INSTRUCTIONS 

Insert -he Seek & Destroy CD into the CD32 console as shown in ihe Commodore 
instruction manual, and switch the console on. 



Once ycj have viewed the Sit e, credits and high snore lable Screens, press ihe red 
button on the oypad to go io ihe options screen. 


OPTIONS 

rhi s screen allows you la choose frem ihree options. :q select an option use she 
direction control on the joy pad to move the pointer up ana' down ihe If si and press 
the red button to either activate the option or cycle through the various possible 
settings. I he current option will be highlighted white 
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Start the game 

Select ihis only when you are happy wfth the settings a\ oil the subsequent option 
on this screen. This wifi then take you into the game and lead in Phase 1 of 
Mission 01 Opera lion Heatwave. 

Briefings 

lurning off the mission briefings will speed up access to ihe missions. However, 
only experienced placers who already know all oF ibe mission objectives shculd 
use this cplian, 

One player/Two player 

One payer is the default setting, in two p oyer mode, player 1 uses a joypad in 
porl 1 and Pbyer 2 uses a joypad porl 2 Player one will fly ihe helicopter as 
normal, but player two wi:l be in charge of three of the weapons - the chain cun, 
p!u$ interceptor and air to ground missiles. 

Weapons are accessed using the top le^i and top right buttons on ihe joypad. 
Once yau are happy with the options you hove chosen, select Slarl Game to 
begin, 
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THE MAIN SCREEN 



1 Apache helicopter - This is Hie helicopter you control with the joypcd. 

2 Score - Thb is the current score, if you gel enough points^ you wil appear on 
ihe high score table ol ihe end, 

3. Remaining Helicopters - The helicopter symbol is followed by a number 
This indicates the number of helicopters remaining and il includes the current 
one (so IF the number is 01, you ore curronlly using the last avallab e 
helicopter). 
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&. Remaining fuel ? Fuel is used up gradually. The segmented bar starts od full 
[each segment is orange]., It reduces from right to ieft and will eventually run 
oul. You have 1o locate ond collect more fuel else ihe helicopter will mil out of 
the sky and crash! 


5, Shields - The shield will help 1o protect the helicopter from enemy missiles 
and bulled A full shield \$ represented by white segments. These will change to 
yellow as they deplete from right to left. v oy con replenish dm shield hy 
localing and collecting shis d boosters 

6 . Scanner 7 This is essential for finding your mission objectives and returning te 
base when you have succeecsd. Your Helicopter is always ocafed in the centre 
of the scanner. 


7, Current weapon “This shows your current weapon, and the amount ! eFl 
where applicable. In a two player game this will alternate between player one 
and player Iwo's current weapon selections. 
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WEAPONS 

You ccn change weapons by using the top eh and fop righl buttons on 
the 'oypod. 


Chain gun 

This weapon has unlimited ammunilion. In a one- player game, player one flies 
and shoots by pressing fire in ihedimciion he/she is flying. In o Kvo plover game, 
player two can shoot this gun in any direction by using their joypod and pressing 
the red burton. 


Rocket 

The Folding Fin Aerial Rocket (FFA^I is c genera purpose missile for both airlo 
air and air to ground atlack. As it nos no internal guidance system, cam musl bo 
token wilh ihe aim before firing. This is the default weapon when you start your 
mission. 


Interceptor 

This missile i* strictly on air la air weapon. When selected, a yellow diamond will 
appear way in Front of the helicopter. It will home in when an airborne target is 
available and pressing ihe red butlon will then launch the AIM. 
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Air to ground missile 

A red squere will appear in front of the helicopter. Whenever player one flies 
dose to any ground targets |soldiers,, vehic es r buildings) the square will lock onto 
ihe nearest la rest. Pressing she red button will then launch the AGM 

Air Strike 

Air based supporl is available by request during a mission. Calling for an air 
strike will send out an alert and in seconds supporl fighters will deliver an air 
slrike at the iacalian whore she player requested it. Pilots ore warned to vacate the 
area as soon as possible after requesting o strike to avoid being annihilated 
themselves, 

Napalm 

Napalm bombs are dropped on ground based enemy targets in the direction the 
helicopter is flying. As wilh other non-guided weapons, careful attention sl'iou d be 
made to aiming before ihe bombs ora used. 


Y 
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RE-SUPPLYING 

During most missions you will heor end see warnings related to lock of fuel, 
amrrunil on or low sbidcs, I' you hear □ warning siren have o leak uS your shield 
slolus in Ine bottom loft corner adhe main screen or your fuel in Hie lop righh 
When you run oui of missiles you will bear "re-load" when you Iry firing. 

To re-supply your shields or fuel you must locate ond celled ihe relevant pick uos 
These ore o"cn lefl around after a building or other Enemy torgel bos been 
destroyed. 

- Fuel 

- Shield 

You must come to a direct ball above ihe pick up and ihen press the blue button 
on the jcypad to reduce the helicopter's altitude. When it is low enough you will 
hear o die-: and a appropriate snatch of speech (if your machine has enough 
memory) Press ihe blue button lo return la ihe normal altitude where it is safe ro 
slarl flying around again, 
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Naie that landing back al your home base at the end if o mission also requires you 
to press the blue button lo reduce altitude when hovering over ihe landing pod. 

To re Iced a weapon, you only hove to tly over the missiles to pick ihem up. You 
DON'i nave io ;Dweryour altitude fir^L 

- Air to Air Missile 
" Air to Ground Missile 

- Rc<ke1 





- Napalm 
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ADDITIONAL CONTROLS 

Green Button - Mapping system 

A helpful map con be brought up on screen by pressing the green bufon atony 
pc ink during ihe mission. The yell aw arrow represents ihe currant position and 
direction of the helicopter. The 'Base' and Target' markings show the positions o^ 
your home hose ard enemy larges. 


Yellow Button - Auto Zoom on scanner 

The scanner con increase its magnification and zoom in when an enemy larget 
comes into range. The yellow button toggles the au“o zoom feature on and off. 

Pause 

Pressing rlic pause button wsll pause the adion. To resume., press ihe pause button 

ogam, 
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MISSION HINTS AND TIPS 

+ + + TOP SECRET + + + TOP SECRET + + + 

+ + + TOP SECRET + + + 

if a lares eremy hdicopler thnecri is apparent when you take off, pilots are 
encouraged to take out a minimum of 60% before contmumg with inear mission 
objectives. ihis should ovoid constant airatlatVs whilst you attempt to eaecule the 
mb&ion successfully. 

Ensure ihoJ you don't move forwards or backwards when landing, else you might 
explode on contact with Terra Firma. if you atlempt a landing in enemy territory, 
take out uny airborne threats firs*. 

Don't wade AGM's on buildings or soldiers. Try and conserve weapons if you 
can, and remember lo collect weapon ammunition when it becomes available. 

Solitary tanks and rockel launchers are best atta-cked from a distance with AQWs. 
Fly in a wide radius around ihe targets keeping them just on screen, shea bunch 


your misses. 
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if you encounter multiple tonks lined up in q row^ fly owciy and select napalm 
bombs then fly In □ slFpighl line towards them and drop ihe bombs. 

Rescuing P.Q.W, missions require extra core, You musl lakooul all enemy 
insla Hations or oircrafi before attempting to loud and colleci the hostages if you 
ore la avoid being attacked whilst you ore vulnerable on I he ground. 

Keep moving to out manoeuvre enemy missiles Remember that a stationary 
target is a tilling target! 
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Technical Support 1 

Should you experience any lechnico! problems with ibis gome, sudi os il failing lo 
operate, please conlad our Technical Services Deportment 

Technical Services 
Mindscape internaltonci! L?d 
Priority Mouse 
Burgess Hill 
West Su ssex 
RH15 9PQ 

Telephony; + 44 (0) 444 2396C0 (09.30 Id 16.30 Monday lo Fridoyl 
Fax; + 44 (0) 444 248996 

We regret that we conflos offer gome hints ond tips,, os the service is provided for 
technical difficulties only, 


■C. Cnpvricjhl Vr.inn S^ftwnrry I 993. All ncii". reserved P: 1 1n1 1 r."ii^dl ly^ .Mindisc^pc* InlumjliDiiul. 
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EPILEPSY WARNING 

Flwsc rend bfilore JS-irg 2iy vidcn rjnir.“ Of G 1 : G-wirg your di; kJren 13 L5G (I 

Sorr* pKfjIri nru- liob^ to ha^ cm «pi!i:pli^ Le'zLf 5 or bus gJ uonseieiisneis when appose*! Fh*h : ng 
tS^hn tir certain normal cgndiliemi ol svEryday lik Such person could ri\k a sr.zire While pithing 
i-jlEvi^ad n-onn:i ar wKHe plrjv ig certain video gomes. end thii son occur e^r if iherc ho™ beai no 

pi-JviuLi rViEiJicol problem* sr i^pefitilCE €' epifcpsy 

If ypu □! a rrsrrfcer of yocr Family hu* e*e r shown cp'lcplic symptoms luizurc nr !□» al ccnsocusnassl 
v-flEO exposed Is F - Wirt^ lighli, C D n S-'J 11 ysur doctor before playirttf. 

Perils should Yjpcrvii* t’hfer childraWi ure cf video 920105. if you *r yim- ch oren e^ericnw nny ■=> the 
to bwirg jyrtiptoms — dizi ness nllwed ui&lDfl, eyn or mii&de Iwilcnei, bfiS consciousness, 
cNsariesitalian, inwolunlary irtovemenlt or corwuliiens — disoardirac us* immediately and con*j|i 
your dotfer 

PLEASE TAKE THE FOLLOWING GENERAL PRECAUTIONS WHEN PLAYING 

VIDEO GAMES 

Da nuil lii loo daw ^ ihn lekvitiiii screen; posilion yourself wilh iho linking cable or full iilrehch. Hoy 
vdm gon-^s prefercfciy op 0 small screen. Eb r>ol play iFyou are ^ired or have no! had mu-h j|«f, Make 
sure r’-ial the room in which you are p'ayirg 15 wens lil Reil tor 10 1 -5 minutes per "lour while p ktying 
video gnm». 
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Un jcu Vision Software 

Cadacc : Foul Andrews 

Graph iques oS conception : Rod Smith 

Musique el ion : tlalre Zuppicieh 

Monud pour Mind scape Richard He wise n 

Embaltage : Bill Duncan 

Froduil pour Mind scape : Sieve Whiffle 

OK, les gars l Je ne repeterai pas deux f oh ee que 
j^ai a vous dire* alors soyei attentifs* 

Voire mission consist a prendre les commander de Ihelicoplere Apache cl de 
survoler is lerriloire ennemi au vous deuez dlaquBr les cibles indiquee* avani de 
revenir a votre base. Vos missions sons riche* en divarsile el cerlaines 
comprennen i des operations de sauvelcge, El lei daivenl loulsi elre accompli^ 
avec une precision extreme. Aucune erreur n'e&l permise el la moindre heiilakon 
peul slaverer fatale. Inutile de vous rappeler qu$ 1^ conlenu de vos missions 
lop secrel. A vous de jouer ! 
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INSTRUCTIONS DE 
CHARGEMENT 

Inssrez le CD 5esk & Defray dons lo console CDS 7 com me dkril dons la Manuel 
d‘instructions Commodate el ollumez lo console 



Une folsque vou$ fives v j Iqs ecrans de litre, de remerciomflnts el les sahleaux ass 
meilieurs scores, oppuye* sur le hcuton rouge du joypod pour oiler d I'knan 
[Options]. 

OPTIONS 

Pour seledicnner une dcs Irois options disponibl^s a cul ecron, utilisez les 
conmardes directicnnelles du joy pad pour vans deplcccr dans la ists et appuyez 
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sur le bouton rouge pour acliver une option ou pour porcourir les different 
pornm sires possibles, L/option actives ed mi so en surbrilFcince blanche. 

LcmcemenF du jeu [Start the game] 

Ure Fois qje uous cisporez des parametres voulus, seleclionnes ceHe option pour 
oiler ou jou et charger la phase I de la Mission 01 : [Operation Heotwove] 
(Operation vogue de cbaleur). 

Briefings 

Deiactivez celfe option pour commencer plus napidement la mission seulsmenl si 
vous lies un oueur experiment connaissant tons fesohjedih de lo mission. 

Un jaueur/deux joueurs [One player/Two players] 

Lo voleui por defoui est un joueur. En mode deux joueurs, le premier QLSjr utilise 
un joypod broncho ou pod 1 el le deuxicme joueur un joypod tranche ou port 2, 
Is premier dirige l f helicopters normalement mais Id acuxieme dispose de Irois des 
armes: Fusrl miirailbu^ inlerospteuj et missiles air-sol. 

L^s boutons on bout a gauche el en haut d droit sur le joypod servant d accede r 


oux firmer. 





Line foi& Ics options desirees se edonnees, odivaz f5iari Game. (tanesrrent du 
|£g[ pour commencer la paclie. 



. [Apache hd [copter] [helicopters Apache) - Halicaplerc 



:i diriger ouet 


2. [Score] - A-fiche Ic score en cours. Si vous dispose^ de tuffisaminent de 
poinls, vorre nom opparail sur le tableau des meil'eurs scores d la fin. 
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3. [Remaining helicopters] (heficopteres restonts) -la symbole da 
hciicopserc est suivi dj nombra d'helicDplercs rasionts, y compris celui utilise 
]si la aamhre salava a 01, vous alas an rroin d'diliser I ft dernier helieopiere 
dispnnib e|, 

4 [Remaining fuel] (carburant restant) - Le carburant est brute 

regulieremenl. Aj debul de la partie, la berre graduee est complete (chaque 
segment esi o r ance|, El e diminus de droite d gauche jusquo zero. Vous 
devez reperer au carburant au scl pourol ! er le iccupdrcr sinon Thelicoprera 
s'oerasera sans aucun douta. 

5. [Shields] (boucliersj - La boudier prologe votrs holicapiere cantre les 
missiles el les bo lbs enngmis, Un boudier comp si e&t represente par des 
droil&i b arches, qui virentou jaune forsqi/el es dimmuentefe droile a gauche, 
Vous pouves recon stituervotre bawdier en recuperant des bonus. 

6. [Scanner] - Le scanner est indispensable d 'accomplissementde vos 
missions et vous permel en suite de retourner a lo base. Voire helicaptere se 
trouve toujour* au centre du scanner. 
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7. [Current weapon] [arme utitlsee} - Mont re I'arms utilises et lo quontife 
restanle le cos ech^onl. Dans un jeu a deux jouours, echo option atfiche 6 tour’ 
do role a selection d'ormes du premier jcueur^t do deuxieme. 


ARME5 

Vou$ pouvez changer d orms em appuyant sur les boutons en haul d gauche et en 
haul d droiie du joypad : 

[Chain gun] (fusil mitrailleur) 

Cette arms dispose do munitions illimilfes. Pcurune partied un joueur, celui-d 
pi be et tiro en oppuyajil sur le bouton de tirdons a direction de vol. Dam une 
partie d deux aueurs, le deuxieme joueur pout lurer dans n'imports que'lo 
direction en ulilisaftt ie appad et en eppuyant &ur lo bouton rouge 

[Racket] (roquel+e) 

Le f FAR est un missile d usage general pour des aflcjaucs aii-oir et air-5oL 
Comrr.e il ne possedi pos de systeme de guidage inlegi e, visez bier avont de 
Sirer. Le FFAR est fomne par defiant au debut de voire mission. 
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[Interceptor] (interceptcur) 

Ce missile est uniquemont destine a un usage air-air Uns fois selectionne, un 
lasange jaune s'afficke devont hhelicopiike. il sedirige automoiiquemenl lorsque 
qu'iiiie cib e cenenne est disponible el i vous suffil dappuyer sur le bauson rouge 
pour le oncer. 

[Air to ground missile] (missile oir-sol] 

Un eorre rouge s J affiche devant l ,, helscoplero. Lorsque le premier joueur 
iOpprodie de la ciblc an sc (soldot, vehkub ou bdlimeni). Pour oncer le MAS, 
appuyez sur le bouton rouge. 

[Air Strike] (raid aericn) 

Vous pouvez obtenir des renforts Ears d une mission. Si vous demon dez de lancer 
un raid aerien, I’alerts est dkl&ncbee et il suffit de quelques seconds pour qu'un 
rentori de chasseurs parvienne jusqu‘d I'endroit indique, On deman-da aux pibtes 
de degager la zone de combo I le plus mpidemert possible pour oviter de 
s'aulcidetniire. 
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[Napalm] 

Les bombes au napa m son! lachees sur des-dbles ennemtas basees ci terra dans 
□ direction de val de I'hellcoptera, De mime qua \ *i ormes sans systeme de 
guidacja, il cst important de bien viser avant de iacbe-r les bomber. 

REAPPKOVISIONNEMENT 

Lars de la pluparl des missions, vous voyez etenlendez de* averlis*emen1s 
si grid ant qua vous allez cire a court de carburant, de munitions, ou de protection. 
Si vous enhendes une snene d'erveriissement, verifiez le niveau du boudier de 
protection dons bcoin inferior gauche do lecran principal, ou celui du 
carburant dans ;ecoin supeneur droit, Lorjquo vous avez utilise Sous es missiles, 
vous entendez ["re-bad " (reapprovidonnement) orsque vous essayez de tirer 
Pour ranbrcer votra boudier de protection ou vous reapprovisionner en 
carburant, recuperez les bonus qui se troirvenl 1 pres dcs doles ennemies ou 
ba lime nls j uste detru its, 

I r* I “ Carburant 


- Boudier 
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Vous devez vous arriter cornpletemenl au-dessu$ de* bonus, pui* oppuyer sur le 
boulon blou du iayoad pour reduire Pdtilude de rhelicopHre. Lor&que celui-ci est 
asscz bas, vous entendez un die el une voi* I si voire machine dispose duns 
nn6ma;re suffi smile} Reoppuyes sur le bautor b'su pour ratrouver votra allude 
normals el voler b nouveau en toute secunfe. 

Notez q-je tars de I'alierrrssage d votra base en fin de mission, vous devez 
oppuyer sur le bouton bleu pour require I'oltifude lorsque vous survolc-z I'heliport. 


Pour vous reapprovisionner en armas, vous devez sun^oler las missile* pour tas 
ramassEr. Vous nc devez pas perdre de Paltitude au pr^oloble. 



- [Air la Air Missile] 


[Air to Ground Missite] 


- [Rocket] 


„[Napalm] 
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COMMANDES 

SUPPLEMENTAIRES 

Bouton vert (cartes) 

Appuyel sur la bouton veil pou rancher one carl& 6 soul moment de vclrg 
mission. Ure fleche "aune- indioue votre position courante el la direction de 
I'helicaplere. Les indications ['Base'] el [Tqjgef] [able) indlquent ^emplacement 
de la base ei des cibl&s enncmies. 

Bouton jaune - Zooin auto du scanner 

Effeciue un zoom avanl et un zoom arriere iarsquune title ennemie dapp'ache. 
Le bouton jaure active ou desodivc la fonction zoom auto. 


Pause 

Appuyez sur le bouton Pau&s pour inlerromprs 'action el reappuyez pour 
reprendra la partis. 
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TRUCS ET ASTUCES POUR 
VOS MISSIONS 

+ + + TOP SECRET + + + TOP SECRET + + + 

+ + + TOP SECRET + + + 

Si ure menace dtottoque d r heJicopteres ennamis cst prepense lorsdu decolcge, 
nous conssiI ons au.* pi otesde prendre yn minimum de 60 avanl de pousuivre 
les objeciifs de leur mission. Cela vous psrme- devifer des aHoque$ aeriennes 
pour assurer la reussite de votre mission. 

Asjurei-vaus que vous n'avancez ou ne reculez pcs ars de i'cilerrisscge, 
outremen! vous risquez d’explaserau mcmc-nl de louche" le sol. Si vous essoyez 
d'aherrir en lerrhoire ennemi, debarrassez-uaus da toule menace aerienne ou 
predable. 

Negospillez pas vo& missiles air-sal jurdes bailments cu des soldats. 
Economisez-les et ntoubliez pas de reeuporar das munitions lorsqu'elles sont 
dbponibles. 
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II vautmieux attaquerdes tanks isdes e\ des lance-requeues dc- loin ovet des 
missiles air-sol, Maintenes les eiblcs a Tecran tauten bi survolant de oin, puis 
larscez les missiles, 

5i voui v ous Irouvez fees d un alignment dc tanks, elo;gnez-vau$ el seleoonnez 
bs bc-mbes cm napalm, puis dirigez-vOu£ nn ligne draite vers es vnodes el - 
lochez le$ bombas. 

Redoubles de vigilance lors dc la liberation de priiionniers de guerre. Vous devez 
vous deberrasser loutes les installations enremies oo les onions avant d essaye f 
d'attemr pour recuperer bs atagos, si vous ne vender pas elre attaque cn situation 
vulnerable au sol, 

Puobcez-vQus souvenl pour deboussobr las missiles ennemis et souvenez-vous 
quVne ctbbstationaire est un^ dble foci Is ! 
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Assistance technique 

Bn co$ de prab erne avec ce jeu, contactez notre service d‘assistance technique 

Technical Services 
Mindscope In-erne Nona I Ite 
Pri^orfly House- 
Burgess Hi I 
West Sussex 
RH15 9FQ 

Telephone : -*-44 (0) 444 239600 (09h30 a 16h30 du lundi au vandjedi) 

Fa*: +44 [0)444 243996 

Le service est uniquemenl reserve aux prablemes techniques et ne peufvous 
fournir de Irucs ei astuces. 

'■=■ Copyright Vis^cn iiofn^sr-s I TflUi J: II rejervej Piihlicnlian iln-Mi.irhcopc InhornaHorKd. 
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AVERTtSSEJVLEMT SOR L'EPILEPSIE 

A lire cva-n toute ulihalion d'un ji-u vidk) parvpus-nwine ou vote umunr. 

Cesiaine* personnel sonl swocepHbttia Je loire das sriaua d'epilepaio cu J'civcir de* pnrhs de 
consci-cfiop u Id vue dp curtain* types de lumlcres cliqnutanlnr, ou d'elernart* teqpenK dans 
-air* env ii onncmml u^olidien Cu* ptfionnes s'&Kpoienr a deb cnKS l&rsqu'eJ es ragordmtl 
CBItai fMH imLiqfrS IIe^*E& OU qu'e! EE jOL'C”:! a teGa HE- vidua. be* phrjnnriKiriui peu^pnl 1 
nppnfQilre olun n:*rnu quE le *l?juF nVj pQL d'onraoCini.Til irlfid SIP 1 DU n u jUiVOis ele ccnfrarll£ a 

une cri&c- d'npjlepsie. 

Si vouE" rncrrK! ou un menbre rb vane fcmllh avw deja pros unit de* symplurncs li& u 
l-'cpilcjpiie (crise ou p^:^h^ de to* science) preaencu de ?HimilaHon& Swnirttuse^ wuoIIdz 
ccniul'E^r vc-“rc: inudeon avon! Ip.i'u u^il SCIhun 

N.3UEccnsuilbnr .out parent*deta:oireniifsa leurr,enlo-ls brsqu fii jpuenl nwacde* i«u* 
video, Si v&js-mema ou voire enfani praacnlui un deE aymp-unnea survey: vertige, rraublu de 
Lq vf*lan u tprt1rtKl«n dea yeux ou dm muscle*, pedu de cq nsricno:, Iroubte de Pomntafan, 
muuvcfpcnl itwolonluirc ou cenvullion., vuuilEez imraeciuiwrntn cesser uc joi. ::■ l-i -OmsU e 
vdSiu medecin 

PRECAUTIONS A PRiNDEE DANS TO US LE& CAS POUR (/UTILISATION 

P J UNJEUVrD^O 


Ne vow Ec-n m pcs nop prm d* I'ecran Jc-ucz a bonne distance de I'ecron de lebviaion & gujei 
bin que le pcrrnnf b tc-fdor. de rocCordemenF. Utilise de preF "ranoci Im ]eux video -.ur un 
^..-rgn Ac pullle loille Evihre du jauer si vgu* i':tea For guo ou d vaua morgues du somme I 
Ae-e-'j rez,-vcu5 quu y&jj jouoz dnns- une p'ecu bbn detairee En onura lI ul lisclion, "Foil^i dea 
pxiuaUE de d\x o qu : :nz«- niii iulea Icur* 1 . Iu& Fieurea 
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Ein Spiel von Vision So^ore 

P roc ram m: Paul Andrews 

Orafik und Design: Rod SmiFn 

Musik und Sound: Blairc Zuppidch 

Hand ouch Fijr Mind scape: Richard Hewi^on 

Verpcckung: Gill Duncan 

ProddkFion fur Mirdsoope: 5Fou& Yi/hittle 

Passen Sie gut agf, denn diese Einweisung wird nur 
eirimol vorgenommeni 

Ikr^ Mission ist ei f ■mrFdern Hubschrauber Apoche ub^r feindiichssGebieF 
fliegsn. Schallen Sis die zu^ewie^enen iiele gus, und kehren Sfezum SHjtzpunkF 
zuruck- Die Missionen sind unteftchiedlich. Zu einig-n geharen audi 
RsStung&ver^Lrche. Fuliren S : sdie Missionen miFder Prddsian einos Chirurgsn 
duroK. Fijr Fehkr i^F kein Plclz, und das IcichlesFs Zbgern kann schon lodlrch $ein. 
kh brauche wohl nichF zu erwohnen, daB alls Misaion&sinvu'eisungen Fop *sc- r el 
sind. Und jeiil ran- 





LADEANWEISUNGEN 

Leqen Sie die CD rr.if Seek & Destroy in die im Anleltungshandbijch fundee 
Commodore gezeigte COSZ^Kgii^qIc ci n. und sbholl’Efi iie die Konsole q n ^ 



Nachdem Sie $ich dsn Tllelbildschirm., die Mitwirkenden und die bcslen 
Ergebnisse ongesehen habsri, drunken Sie die rote Taste cuf dem Joy pad, urn zum 
Ei!.dsthirm [OpNons] (Optic non] tv wcchseh, 

[OPTIONS] (OPTION EN) 

Auf diesem BiWichirm konnen Sie zwischen drei OpNonenwbh en, Un sine 
OpNon zu wbhien, vcrschieben Sie den Cur^orzeigcr m ^ der Riehteng^eueru ig 
auf dem Joypad in der Lisle auf und ah und druefcon die rote Tosle r urn entweder 
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die martierte OpNon zu aklivieren oder die verschiedenen mug ichen 
Einslell ungen durchiugehen, Die oklyelle OpNcn wind jewel Is in Wei(5 engezeigh 

[Start the game] [Spiel storten) 

Wahlen Sie die&e OpNon nur, wenn alleOpJronefi zur Zufri-edenheif eincDsIcl \ 
sind. Do$ Spiel beginnt in der Phase der Mission 01 " [Operation Heatwave], 

{Briefings] (Einweisungen) 

Vi/enn Sie die MissionseinweisungEn ousscha ten, konnen Sic schncllcr auf die 
Missbnen selbst zugreifen. Docli sdlten nurcrrahrenc Spieler, die bereils die Zie-e 
der einzdnsn Missianen kennen, von dicser Maglichkeil Gebrauch mochen, 

[One player/Two players] (I Spieler/2 Spieler) 

Die Stendandeinslellung isl 1 Spicier, im 2-Spieler-Madus. verwendei Spieler 1 
einen on Foi l 1 und Spicier 2 cinen an Port 2 angeschlossenen Joypctd. Spieler 1 
steueii wie gewdhnlich den Hufcuchrauber, wahrend Spieler 2 fur den Eiiuafi von 
arci Waffen v^ronlwoillidi teh MG, Abfongrokeie sowie Luf -Boden-Rakeien, 

MFt der oberen in ken und dGroberen rechfen Taste dei Jaypads kbnnen Sie Ihre 
Waffen ein^etzen. 


31 






SEEK & DESTROY 

5ind alls Oplionen zur ZuFriedenheil einge^le! I r kannen Sic [Start Gomel [Spiel 
Marten] v/ahlen, um mrt dem Spiel zu beginnen. 



t . [Apache helicopter] (Apache) - Das 1st dsr Hubschrauber, den Sie mit 
dam Jo^pnd slaLEm, 


2. [Score] {Punklestemd} - Zeictden oktudlen Punktesiand an Wenn Ihr 
Ncirr-e cm Ends In der Rekordlabshe ersdieinen soli,. mi]L^c-n Sie eine 
entsprechende leislung vodegen. 
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3 . [Remaining helicopters] (Verblisbene Hubschrouber) - Nach- dem 
Hubsdircuberaymbd s?eh? eine Zahl. Sic gibt die Arizahl der verbliebsnen 
Huschr&ubsr,, einschlieB ich de^ aktuellen Hubsdiruubers, an. (01 bedeuhei 
demzufolge, caB mafnenian darletzfe Hubschrauber im Einsctz ist.| 

4. {Remaining fuet] (Verbliebener KraftstoffJ - Der KraFistoffYerbrauch 
is! gleichmaBig, Zuncch^ br der segmenrierre Bqlken vafl (die Segments smd 
orange}- tr geht dann van redili nach Finks zuruck und verachwindeE vo I 
stand iq. Sie mtbsen unhedingi mehr Krafbtafl fin den und Ian ken, slurzl 
der Hubsdnrauber ab! 

5. [Shields] [Schilde) - Das Schild sckulzt den Hubsch^auber var faindiithen 
Raketen und Gescbpswu. Volfstandige Schilds werden ds weifie Segments 
□ngezcigt. Die Schi Idsttirke vemngert sich von rechts nodi links, wabei die 
Segments gdb v/eidem Sie kannen die 5dii dslarke wiedeibershellen, indem 
Sia Schildbooster suchen und aulnahmen. 

6. [Scanner] (Scanner) - Er is? unahdingba^ um die Missronsziele zu linden 
und nach urrafgreichem Einsert sum Stutapunkt zurDckzukehren. hr 
Hubschrauber befindeE sich immer im Scpnnermihtelpunkl 













SEEK & DESTROY 

7, [Current weapon] (Ak ladle Waffe) - Zcigt l'nre oltlu&ile Waffe und 
ggf. die verbliebene Anzalil an, lm 2-Spieler-Modus wrd im ^echsei die 
akhjelle Watfenwohl '-'on Spieler und Spieler 2 argezeigl. 


WAFfrEN 

jp./nt der oberen linken und deroberen recblen Taste des Joy pad $ kcnnen Sie 
WaFfien wednseln. 


die 


[Chain gun] (MG) 

Dicse Waffe verfijgl vjnh&grenzt uber Munition, lm 1-SpidenModus wird dur< n 
Drikken der Feuerlaste nur in F ugrkhlung getthossen. lm 2-£pieler-Modj5 Wn 
Spieler 2 durcli Bergen des Joypodi und der roten Taste Will dem MS 

in ^edc Richtung sdiiefiem 

[Rocket] (Rakete] 

Die ungelenkte Ratals [FFARJ wird sowahl zu* Bekampiung von LuFt- aU auch von 
Bodenzielen eingcsetzl. Vor dem Abfeuern mufl das Ziel sorgfa tig anvE$iert 
wenden. Es 1st die StandordwaFfe bei Missionsbeginm 
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[Interceptor] (Abfangrakete AIM) 

Dim Waffe wind nur gegen Luflziele eingesefzt 1st siegewohJt, erscheint vor dem 
Nubschrouber ein gelbes Kara. Die RatatE schaltet sich ouf Luftziele auf und wd 
durch Dructan dE. r rolen Taste gestartet. 

[Air to ground missile] {Luft-Baden-Rakete AGM) 

Vor dem Hubscbrauher ersdieint ein rotes Viereck. Fliegt Spieler 1 in der Nolle 
von Roden zielen [Soldoren, Fahrzeuge, Gebaude), schaltet sich die Rakele auf das 
ndenste ziel oLf. Durch Druetati dEr rolen Tasle wird dis fatale gustarlet. 


[Air Strike] (luftangriff) 

Wdhnend eincr Mission konnen Sie Luftunler^tUlzung anfordern. Die dc durch 
alarmierten Unlerstijizu.ngsjagdf'Lgzcuge touchen bereils nach wenigen Sekunden 
au [ und fiuhren einsn luftangriff im angegeberen Raum. Nadi Anfordenung der 
Luftuntersliitzurig mus^en die Filolen den betneFFendEn Raum so sdinell wie 
moglich verlossen^ um niditvom Angriff sebst betroffen zu werden, 
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[Napalm] (Napalm) 

Napdmbamben warden in Fhjgrichfung dei Hubwhroubere niff feindliche 
Bodenzide gsworfan. Do es 5 ich um ungdenkte Bomb&n hcncelb mufi das Zid 
sorgfeHig anvisierf werden 


NACHLADEN/'TANKEN 

Wohrerd derm&iilen Mlssionsn warden Warnmeldungen angezeigt, die auk 
Krafts^offmangel, zu wenia, Munition bzw. zu geringe Schlkistoike hinvreiscn. 
Wenr ein Warnsignnl erlonl 1 , prufen 5ieden unten inks out dem Houplblldschirm 
cmgezeigten Sehild status und den oben recbls angezeigien Kroftitotfstand. Warm 
Sie koine Rakehsn mehr hciben und die Feue-rlosle driicken, wird die AuHonderung 
[ h ‘re-load"] [NachladEnAtabn) gesprodien. 


Um Schilde notch Wen und Kraffctoff nochzulankeft, rnlissen Sie die 
enlsprecbencsn ^eseivcn suchen und aulnetimen, Meistens vrd -sie in dc' .^erne 
zertforter Feindgebauduoderanderer Zide su findsn, 


- Krcft^off 
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|wj| - Schild 

Zum Aufnehmen mu&en Sie clirekl - uberdem Reserveabjekf in der ShandscWebe 
kiegen und die blcue Taste des Jay pads belafigeri,, um die Flughbhe des 
Hubschrouhers zu verringern. Wenn Sie niedrig genug sind, konnen Sie 
(vorausge&elzr Ihr System verfugt Libei genugend Speicher) ein Klicken und eins 
Meldung haren. Dmckc-n Sie donach erneut die blcue Taste, um zur norma len 
Fiughohs zuruebukehren, in der Sie sicher weiterfliegen kbnnen. 

Um natn der Mission aul dem Slutzpunkts zu landed, mutsen Sis ebenfalls die die 
blaue aste drucken, wenn Sie Uber aem F ugslreifen in der Stondschwebe fliegen. 
Um Rakoten zuzuloden, mLiisen Sie nur uber die&en fliegen, um sie aufnchmen zu 
konnen. Ein Henjntergehen rsl MlCHT erfardedich. 

- [Air \c Air Missile] (Lufl-Uik-Rakete) 

- [Air la Ground Missile] [Lufl-Baden-Rokele! 



- [Racked (Rakeiei' 











SEEK & DESTROY 


-[Napa m] (Napa m| 


ZUSATZLICHE STEUERUNG 

Griine Taste (Kartensystem) 

Sic konnen stch [ederzeit wahrend eincr Mission cine hilfrdchc Kcirie onzeigen 
lessen, indent Sia die grune Taste drbeken. Em geiber Pteil bezeichnet die oktuelle 
Position und Flugrichteng des Hubschraubcrs. Die Markierungen ['Bose] 
IStijiipunkt] und ['Target'] (Ziel) zeigen die Position des jeweikgen fliegerhorsts 

und Feindziels oo. 

Gelbe Taste - Autom. Zoom beim Scanner 

Vergwfiarurg und Einzoomen des Sconners konnen erhoht weixkn, wenn ein 
Feindziel in Reicbweile komm!- Mit Die gelba Taste wird die aulom. Zoomfunld on 
ein- und ausgescbullct. 


:?>» 
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Pause 

Ned - deni Drikken der Pousenfasie konnEn 5ie eina Spi&lpouis einlegen, Um das 
Spis wiedef aufzunehmen # drircken Sie nochmals d : e Pau^enrogie, Wenn Sie 
wabrond der Spiefpause Esc a rue ken, konnen 5ie do* efdudle Spiel abbrechcn 
und zum Sharp lurikkkehren. 

TIPS UND HINWEISE XU 
DEN MISSIONEN 

+ + + TOP SECRET + * + TOP SECRET + + + 

+ + + TOR SECRET + + + 

5ollle sich beim Sharp zu einer Mission cine slarke Bedrohurg duren 
Fosndhubschrauber abzeichnen, mussen Sr& zundchsl minefestens 60^. dieser 
Hubsehrouber ausschaken, che Sic miP dsr Erfcllung der erho terieji Mission 
fortfehren. Ansonsfen riskicren 5F&, wahrend der Mission siandigen LuTlcingriffen 
□usgeseLt zu sein. 


Bctim London diirfen Sie keinerei Vorwdrts- oder Ruckedrisbewegung ausRihren 

39 











SEEK & DESTROY 

Ansonsten eaplodicrl der Huhchirauber Tiach ein&r ncrlen Landung. Schalten Sse 
voc clem Landev&r^uch in Fsindgebiet Eedrohungan aus cc Tl ou&- 

Vergeudon Sie keine Luft-BoderrRakelen gcgsn Ge'obude ader Snldoten, Sporen 
Sie noch Moglichkest beim Wnffeneinsatz, und veigessen Sie nichl. Munition 
ouFzunehmen, wem oiese verftigbar ist. 

Einzelne Ponzer oder RakehenwerFergrete mem am hes'en du& &inlger infFgi-iurg 
mft Uift-Baden-Rotcfiten an, Umfliegen Siediese Zicle in einem whiten ftreis, so 
daB sie gerade nocFi auF dem BildscFunm zu ssFififl ibd r urn: sefEen Sic damn die 
Raketen ein, 

Sal bn Sie in emer Reihe angsardnete PanzGf ^ehen, muisen Sie zunaebt 
abdrehen und Naedmhannben wahlen, Dann fliegen SiE ejenade auF die Panzer 
zu und werfen die Romben. 

Missionen zur Rehung van P.O.W. (Krieg^gefangenen) erfardern besundere 
SorgFoil. Wenn Sie beim AufneFimen der Gciscln nichl am Bcdcn angegriffen 
warden wallen, wo sie am vcrwundbarslen sind, muisen Sic vorher sbmH chc 
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reindanFagerx und -flugzeuge rm betreffenden Rcum ousschallen, 

Mancvrieren Sie feindliche Rokeien du rch Auswekhen aus. Nitht vergeasen. 
UnbeweglSche Zide $ind leichte Zielci 

TecKnischer Supporf 

Sol bn technische Problem e mif d : 'eseiTi Spiel auFtretsn. wenden Sie .&ich bihe an 
nnsera rechnische Scrviceobfellung ffechnicol Services Department], 

Technical Services 
Mindscape Intemalional Lrd 
Fricriry House f Burgess Hi,I 
West SussexRHH 9PQ 
Graflbfitcinnien 

TeleFon: +44 (0) 444 2396DD ]JVio bis Fr von 09.3D bis 16.30 Uhr] 

Fax: +44 j0] 444 248996 

l.eider konnen war JhnEn keine Tips und Hinweise sum Spiel gebEn. da die$ar 
Service ausjchlieRlfcFi fur die Hilfe bei techmscFien Schwiedgkeilen gedadit ist. 

| ! -_i CnpyHghl Vision Software I Alin Redite vorLtehalrtn HWjuigegeben von MinJica.x: htenalional 
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Wanning twrtrcffend cpEIc putsch e AnfcH*; 

V-or i-cder Benutzung oinci VideoEpiab Hur-eh ihr Ki-nd cider Sie selbst durthiutesen 

MefiscWn znincri ba« heslimmltifiE Alien von Rimirtemdern Lkh^uellen mkranJiJi*, in 
der Umgebung f^lkh vorkomn^iiden tlemcnlnn eine Naigung zu epilepli ickn Krl^i eder 
Otmrnn^ilianfdlfan DE^ei Risikokcmn b* betlirr.mten Fo'nsehbilde-Tn wk* Videospielon 
auhrelen Dcs PhdncsmBn kc-m auch GL-krelon, ghne doR dis twffeffende Parson in die^m 
Zuwmm^nhijnQ |& mediiiniich behancWj wjfde odcr cinm eplleptischon Anlall erl Iten hrr 

Solllen Sie iefbst odcr ijft Mirglied Shrar Famille je bti tlimrnernden Uchq wlleB Epilapsi'c- 
uhnliche 3ympli>rie empFi/rdon haben, so wcndciri 5ie sich vor jeder Benutzung nn den j^'z.1. 

Wt empfchlcn Ellem, ibre Kinder bein’ Vidotfspielen auFmerkspm LeoboEhten. Br«hen ^ic 
dn^ Spiel sdol ob imd konsuHiercn S-iq? einen Arzl, folb Sie selb=^ odcr lh- Kind ei^cs d^r 
Id^enden Symplnnw verspijrcn■ Sdiwindal, Snhr.lur u ntjen, Augcn- 1 oder MusIwikpci^iCKrlDnen, 
BowvRajainivwlus+H Oncrtliemng&chwifcr'icjkeiten, unkonlralliede liewagungun acer 
lu-ampfartigD Zwlwtigen. 

tn [tdem Foil zu treffendo VaFSiebtsmassnphmen bei d«r BenuTzung 

dues Vi dec Spiells 

Silzm Sie nich^ zu nnh. urn Fefnsekkildschsrm; cuF jeden Full sa weir on^rl, wie es dcs 
AnschluRkuW */laubl. BpioVxi Sie Vidoospink: vtxmqwvuf n-.d kt&nem Bildsdiirm. Spielen 
Sio nidi*, wenn Sic gb^nmuder si id ncW niehl genug getchlaFen hoben. V^ge^isserp Shmil! 1 ,, 
daR Sio in ginem 90! balsuthteten Room ipiiden. Sthaben Sin beinn Spielan jwln Slunde eine 
relin bis lun^ze^nmurj-lige FCUSC Pin 


Un gicxo Vision Software 

Codificato da Paul Andrews 

Grafica e creazione di Rod Smith 

Musica e suoni di Eloire Zuppscich 

Manuals per Mindscope di Richard Hewison 

Ccnfczione di Ei!| Duncan 

Pncdolla pe/ Mmcbcape □□ Steve Whittle 

Okay, ascoltarel Ragazzi r vl daro delle istruzioni una 
volta soJa, quvrtdi fate attenxionej 

La vostro missions consiste ne! prendere co^rolin del^elicotlero Apache e nel 
vdare nel territonc ds\ nEmico. E iminate gli obiettivi indicati e tornate al a base. 
Le missioni saranno varre. Alcune pajicno consistere in Eenialivi di salve teggio. 
Devon o essere tutte completole ca n precis ione ch i rung ica. N on e'e alcup marcine 
di errors e la minima esitaziane soro felale. Non occorre riccrdore che Ic 
iitnjzioni della missions sono del a jriossimo segrelezza. Quindi forze! 








SEEK & DESTROY 


ISTRUZIOlMi DI CARICAMENTO 

In^rire il CD Seek & Dosiroy ndh console CD32 came illustrate nol manuote af 
islruzioni di Commodore e accendere lo console. 



Una vdte visualizzali gli schenmi dei Mlo’i r dei ringrgziamenti e del tahellone del 
punleggj alH, premsre il pulsanle rosso sul tasMerino di conlrollo per andare olio 
schema delta opzioni., 

[OPTIONS] (OPZIONI) 

Qusslc schernno consehlfi d\ sccgfei* fro Ire opziorti. Per seezionoffi un opzione, 
(isare il compndo di direiione vjI toslierir.o di conlro'lo per sposlore il punlalore 
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5U e giu nell'dcsnca e premere il pu sante rosso per allivois I'opzione o -scorrerc- le 
varie rmpostgziarii possibiii. L'opzione corrento verro evidenzicito in bianco. 

[Start the game] (Avvio del gioco) 

Setazionare ques'O Opzione quando si e soddisfotti delta impogtcizioni dr lute le 
Qpiicmz ehe seguono su questo sohermo. Cosi e possibita accedes ci< gioco e 
carkare lo lose 1 della missions 01 * [Operosion Heatwave] [Ondcta dt ca do 
dell'operazione). 


[Briefings] (Jstruzjoni) 

Di$oHivando le isFruziani del □ mFssicsne $i accetara I'accesso alle mission i. 
TuHpvici. sob giacatori esparti che conoicono gin iutti git abieNlvi delta mission i 
possono utifizzare qu-csla opzione. 

[One player/Twa players] 

[Lin gjocatare/Due giacatori] 

Un giocatere e I'impastazione predefinlla, NeMa moddiFa Due giocatori, il giaca- 
tore 1 oHiizza un JastSermo di conirollo ne;la parFq 1 e il giocatori 2 un tasFierino 
di conrrolb nella po/fa 2. ll giocalore unci condurm I'elkalfe/a, ma il giocatore 
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due dovno occuparsi di fre anti l: la mi ire glial* ice, Ifiritercettore e i miss'Ji 
aria ■ terra, E possible uHlizzare le armi mediate i pulsanH superior] &inislro s 
deilro sul lasHerino di conirollo 

Una valla saddisfefti dalle opz’oni scehc r selezicnare [Start Game] (Awio g:ocol 
per miziarc. 


LO SCHERMO PRINC1PALE 



i. [Apache helicopter] (Elicottero Apache) - Que^o e I'elEcoHero che 
vic-ne central lalo con i" taislierSna di contra'ilo. 
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2, [Score] (Punteggio) - Mo&trc il punieggio cotrerite, 5e $i oltengono 
abbastanza punt[ r si opparird ns!la ta deI la dc-i punleggi dsi alia fine. 

u. [Remaining helicopters] (Elfcotteri rimanentf)- Il simbeo 

deSI’ellealtera e s-egulEo da un numero, Questc indica il numero degli elicalteri 
che nmangorao e include quello corronie (quindi se il numEro e 01, si sla 
utilrzzando I'ultimo elicattero diipanibile) 

4. [Remaining fuel] [Carbyrante nmanente) - li ca^burante viene 
consumate grqdatamente, AH'imzio la barra segmentate e piena logni 
segments e aranecooef, Si rimpicdolisce da destra a sinistra eol a tine 
scorn pare. Si deve individuore e prepare alho corbjraale, altrimEnti 
l r elfiC0Hera preci patera e si schfanterd cl suola! 

5. [Shields] (Studi) - Lo soldo aiuta a proleggere I'elicottera dai missili e dalle 
polloha's de nGmico. Uno soldo pierioe TOppresenlaSo do segmsnti bianchi, 
che diventano giol i quando si esauri scene do destra a sinistro. E possifci e 
riemprre lo scudo individuandc a raccogliende $egrrie*iii supplemented. 
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6. [Scanner] (Scanner) - E estenziole per Irovare gli obiettivi de la missione e 
per rifornare alia nose in caso di succes$o. Uelicottera ii Irova sempre a I 
cenfro dello scanner. 

7 [Current weapon] (Arms carrente) - Moslra I'antvo carrenle, ed 
evenlualmente la quanfito rimasfe. In un giocoa due gioedari questa 51 
allernc fra le selezioni de Femme eorren-e deS giocalore uno e del 
giaemore due, 

ARM! 

E possible cambiare le arms mediants l pulsanti superiori sinisfno e dwlro sul 
IxislTe r ino di coi^lrollo, 

[Chain gun] (Mitragliatriee) 

QuesEarma ha munizroni Ellimitate, In un gioco a un giocolore, il giacoiors uno 
vola e cal pi see premendo fuaco in direaiane del vela. In un gioco o due giocaton, 
il gioccilore due puo colpire con quesfa arma in qualsiasi dirczicne usondo il 
la&Nerino di control lo e premendo il puls-anfc rosso. 
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[Rocket] (Razzo) 

ll Folding Fiji Aerial ftockof fFFAR) e un missile sio peraHacchi aria * arm <he aria 
■ "cfjno. Poidie non ha un sis'ema inferno di guido, bisogna fare alfonzione 
oil obieffivo prime dl fere luaco, Quesfa e I'arma predshinifa quando $1 inizio 
la missions. 

[interceptor] (Intereettore) 

GueSifa missiis e un'arma aria ■ aria. Una volfo seiszionafa, appare un diamante 
giallo dnvanli a I aficollero. Si dirfgc-ra versa un cbieffivo aerea e premendo il 
puliante rosso .ancera I'AIM. 

[Air to ground missile] (Missile aria terra] 

.“.ppers un quadralo rosso devanfi alEelicoHero. Ggni valla die il g’oca?ore uno 
vole vicino a una degli obieh'vi di lerra (soldafi, voiceli r edifici) r| qirodraio si 
collega alFobieffivo piu vicino. Premendo i 1 pufsanla rosso si lancera ii missile 
cria-lerro. 

[Air Strike] (Combatfimento aereo) 

I supportc oeroo 6 diippnibile su richieslo durante una mkiione La richifrsla di 
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ROY 


un combottimento ceieo mandem un yweilirrsn'o e in pochf second* i 
cQiTiIxiitenSi ousilion effettoeranno un com both men lo cereo nd pjnto in cui il 
giocatore 1'hu richteste. I p-loll vengonD awurhli di liberyre 1‘orsa primo possible 
dopo la ricfesia di un comboNiruento per evitora di venire on men tail 

{Napalm] [Bombe Napalm) 

Le bombe Napdm vengaTio lonciate su obieHivi nc-msci di base a lerrc ndla 
di redone cle- vota dell 'elicottero. Come atae tirmi non q u -da to, ti dcve p restore 
aftenziane alia mira pnma di uSOru ie bombe, 


RIFORNIIVIEEMTO 


Durante la maggior pcrfe del e mission i si sentironnoe vedranno owertimenti 
cdlegali alia monoarwa di carburante, munizioni a scudi bassi, 5e sl sen re una 
sirena di pence o. guordore la sfala della scudo n el I'angola Inferiors sinislro delta 
seferma principals o il carburante in olte a desfra. Quondo si finiseona i missile 
si seniird ["re-load"] fVicarica'! quondo si cerca di tare fuceo. 

Per ritamire gll scudi a 51 carburante e neeassario individuare e raccogliere i 
relalivi oggelti. QuesH v-engona spessa lascioH in giro dopo che un edificio a un 
altra ybiellivo nemicol stato distruttO- 
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- Carburante 

l£j| " 5cudo 

t necessai ia fermarsi sulltaggetto e prnmere il pulsante blu su tesnerino di 
conlrollo per ridurre I a Nludine defied icalrero. Quondo e abba stanza basso a 
seniird un efio e un brano parlala |$e il computer ha ubbo^lcinza memoriol. 
Premere di nuovo il pulsenle blu per lomare alltallitedine normole, alia qyofe non 
e perkotasa rn-iziare a volo re di nuovo 



Motors cne I'arterraggia oily base a la fine di una missione riohiedeancli'esso ta 
prepare ec -aslo blu per ridurre l i 'alNlydinequanda si sorvola la piste di aher- 
r<rggi 0j 


Per ricancano un'arm^ basta votare sopra i missi i per raccoglicrli. MON e neces 
Syria ridurre primo 'pdludire. 
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Non sprecare AGM per sdiFicl o sddcil Cercarc di conservare Is armi lc 
posribile e ricordargi di raccagl iere le munizioni delle armi quando Sana 
diiponibi i. 

11 migiior mode di attoccare carri armcli Isolofi e lartdorazzi e fcr 0 do bniano 
con ali AGM. Volare in un raggbampio inferno agii obiellivi tenendoli su b 
schermo, quindi lanaare i misstli. 

3e si irKortfrano piu cam anrioti allineoN, volare via e sdezi-onare b bombe 
napalm quindi va':or& in linea reife verso di «si g landane b bombe. 

Ltd mission! di solvosaggio di prigianieri di guerra richiedono moggiore 
oll&nzLonB. E necessorig eliminors tutfe le installozioni 0 aErei nernici prima di 
alierrare a raccogliere gli aslaagi sc si vuole evilare di cssero attaccali quondo 
e vulnerabili a terra 

Ccmlmuare a suostarsi per superarc i missilli nernici; R;cardare che un obiettivo 
slozionario c un bersagSio Fade! 
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Assistenza tecnico 

5e il gioco presen fa praWomi lecnrci, quale men cab funziQnomeflto, si prega di 
contotlore i* dipartimejila delrassisfenza l&cmca. 

Technical Services 
Mindscape International ild 
Priority triausn 
•Burgess Hill 
West Sussex 
RH15 9PG 

Telefeno; +■ 44 [0) 444 2396CO (dalle 9,30 die 16.30 da funedf a vcnerdi[ 

Fox; +44 (0)444 248996 

5b mo spiacenii di non polere g—Ye suggerimentl e cansigii per il gioco. mo il 
servbb vier.e fornila sab p&r problemi tecnici. 

Copyright Vision SolSvar* 1TuH 1 dirjiri r^servari ^ubblicalo da Mindscnpe Inicmulinnd 
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Avvefriovenla rfrlutFvD □]3 , c:pij(:>%cn 

Du lecjgfcie. e ua Far luggis-r^ ai vo^ri bnmpini. primg di pdlSdPO- d I'uiG di un vjdEO -gi-och . 

Aleunfl pmunu soiva sagrcHr; nrl ri?1ddcfii di Qpilssnc] C opsd !0 d‘i CGiC PAza qucmdc- iDilQ 
O^pG-Sf-E - olio 5 Fade Jig d= In luce 0 ac elenserl"i FiepudriM rtul liGilra airibiurilr! qyplid(GJ>3 Tn i 
p^iuiiL! scir>a sagrpirln ad rctfcischf mcnjre guardeno lo ScKc-rno lEevisiv-D o qioceno CCrl Url 
video giodii, Icili men leilcz en! pc^Eone uppciiie ontji^ quontlb w sogn^Hn nm hr: alcun 
pi u^LsrJt:nh: medico q ngn hn moi snfFdric d i uno crisl epilekica. 

Se: voi o vn mernbrd ddla vuslra fcrningl o ha gia preienlolc dei sinleml rel&livi u 1‘epi 
leSE-itt (dlC cdlj -i peidiro di CQ&cienzu] ill prewaiiadi sHmpli lurviriGsi, wn:'j!!n r Cil ricc-CG 
primp di pa&50rd till USD dol vfdod gioch'. 

Con^ig?bmic Gi genildri d d'Gich □ i baiYioiri! mentire queifi gibcana can il video giodhf, 

Que Old VOi iteiii G url vuEfru bambino prpyjnli ijnG dei HgLOTli sinton : variigimi alhEfezioni 
n ki virfa, ccnlrazidni degli occhi e dei muscoif, pertlilG di eosdenza, diiCfiErthamunlo, 
raiovimenlo invcranlona o iurivL'Iiiuni, ^m^Hclc inunedififamento 6 - giocar-p e con sulfa re un 
medico. 

Pr^ouTicmi da prcndcre in iutfi l casi prtma di u-iHixEare un video gi&chb 

N^r. icrioievi rroppd video elFo schema; riipelhere la diilania eHueniila dal cavo. Usald il 
qiocu iu unu deherma di picculu diinunr.ipni. EvHafa di g ocare que ora liale slandli G non 
abhiald dc-miI g a suffibEnza As&icuratevi di giocnrEi in un pGita ben ilium inn !□ Durante i I 
gioca.. fore Luni u/u dolle pause dj i 0 15 rnlnuH 
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